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Chcete hrat softhall
neho hasehall?




Jak mam hrat Tee Ball?

Tee Ball (,ty-bol“) je palkovaci hra, kterou proti sobé hraji dvé druzstva.
Druzstva se vzajemné nékolikrat vystfidaji ve hie na palce a v poli.
Druzstvo na palce odpaluje mi¢, obiha mety a ziskava tak body

(je ,v utoku®), druzstvo v poli mu v tom brani chytanim odpall

(je ,v obrané®).

Tym je v utoku tak dlouho, dokud kazdy jeho hraé¢ jednou neodpali.
Pak jde palit soupef.

Hfisté na Tee Ball ma tvar pravouhlé vysece. V jejim vrcholu je odpalo-
vaci stativ a domaci meta, ktera spolu s dal$imi tfemi metami (1., 2.
a 3.) tvofi ¢tverec o strané 18.30m. Podivej se na obrazek!
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Odpalit ze stojanu mi€ co nejprudCeji do hristé a dobéhnout postupné na
1., 2., 3. a znovu domaci metu. Hlavné nebyt aut, jak budeme popisovat
dale! Dobéhnutim na domaci metu ziskas pro své druzstvo jeden bod.

Nevadi, muzes se zastavit na kterékoli meté a pokracovat v postupu
po odpalu svého spoluhrace, ktery jde odpalovat po Tobé. Radgji
zastavit na meté, nez bézet dal a byt aut!

Rozmisti se spolu se vSemi
svymi spoluhradi do hristé
tak, abyste ho co nejlépe
pokryli. Pak se snaz co nej-
dfive zachytit nebo aspor
zastavit odpal protihrace,
abyste mohli zahrat ,aut”.

Aut v Tee Ballu je néco Uplné jiného nez ve fotbalu nebo v tenisu!
Aut znamena dovolené vyrazeni protihrace, ktery je v utoku.

Vyautovanim protihrac¢e ho vyradiS do¢asné ze hry. Odejde na lavicku
a nemuze tim padem ziskat pro soupere bod.

Autll je nékolik druhl — aut bez odpalu, aut chycenim odpalu ze vzdu-
chu, aut palkafe na 1. meté, aut teCovanim, nuceny aut, a potom
nékolik dalSich méné obvyklych (s témi Té podle potreby seznami
vedouci hry).

O tento aut se nezaslouzi obrana, ale nesSikovnost palkare. Palkar je
aut, kdyz se mu na tfi pokusy nepodafi odpalit mi¢ ze stojanu do
hristé. Ale zadny strach, to se v Tee Ballu skoro nestaval

Jednoduse, chyt souperiv odpal
dfive, nez se néceho dotkne (zemg,
zdi,...) @ neupust ho pfi chytani na
zem. Tim vyautuje$ palkare a navic
pfinuti$ hrac¢e v utoku stat na
metach az do Tvého chyceni —
kdyby predtim vybéhli, mGzes je také
autovat prihravkou na jejich metu.

Pokud se druzstvu v poli
nepodari chytit odpal ze
vzduchu, jesté neni nic ztra-
ceno. Po zpracovani mice
ho mGze pfihrat hraéi na 1.
metu a kdyz se to podafi
dfive, nez tam palkar
dobéhne, je to také aut.

Soupere autujes teCova-
nim tak, ze se ho
dotkne$ rukou, ve které
drzi$ mic¢, ve chvili, kdy
neni na meté. Opatrné,
abyste se nezranili!

Je to vlastné totéz jako aut na 1. meté, ktery uz znas. Hraje se ale
na 2., 3. nebo domaci meté tehdy, kdyz na ni po odpalu palkare
musi bézet jeho spoluhra¢, protoze by jinak palkafi nezbyla volna
zadna meta.

Predstav si ted, Ze jsi v utoku

a ¢ekas na 1. meté na spoluhra-
¢lv odpal. Kdyz odpali, bézi na
1. metu, a Ty tim padem musi$
(jsi nuceny) bézet na 2. metu,
jinak byste byli na jedné meté
dva a to se nesmi. No a v této
situaci Té mGzou obranci vyauto-
vat tim, Ze pfihraji na 2. metu
dfive, nez tam dobéhnes. A to
je ten ,nuceny aut".

To je jasné, prece ten, kdo ziskal celkové vice bodu. Jinak rfe¢eno
ten tym, jehoz hraci vicekrat dobéhli az na doméaci metu.

Je to opravdu jednoduché, pochopis to za chvili. Rychle se sezna-
miS i se zakladni taktikou, co v které situaci délat. Pfitom si s Tee
Ballem uzije$ hodné zabavy, a o to pfece hlavné jde!




